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 2. Naar het pretpark! 

 

Leeftijdsgroep Ongeveer 12-16 jaar 

 

Kerndoel Deze les levert een bijdrage aan kerndoel 4:  

de leerlingen leren meten en wegen en leren omgaan met 

meetinstrumenten, gangbare maten en eenheden. 

 

Leerstofonderdeel 4.1_3-10: betekenis geven aan een plattegrond 

4.1_3-11: een plattegrond interpreteren 

 

Doel van de les 

 

Kennis maken met een overzichtstekening van een 

pretpark, opzoeken van attracties op de tekening, een 

route bepalen en intekenen.  

 

Benodigdheden 

 

 een computer waar google earth op gedownload is 

 per tweetal kopieerblad 1 op A3-formaat: 

pretparkfolder 

 per tweetal werkblad 1 

 eventueel andere soortgelijke tekeningen, van een 

lokatie uit de omgeving van de school (ander 

pretpark of dierentuin bijvoorbeeld) 

 als u een digibord heeft kunt u ook op de site van 

een pretpark of dierentuin kijken 

 kleurpotloden voor de verwerking 

 

Korte 

samenvatting  

De leerlingen maken kennis met google earth, waarmee 

een pretpark vanuit de lucht wordt bekeken. Daarna 

bekijken ze een pretparkfolder met een 

overzichtstekening. Attracties worden opgezocht op de 

tekening en er wordt gesproken over kenmerken van de 

attracties. Ook wordt gekeken hoe je een route kunt 

intekenen langs bepaalde attracties.  

 

Organisatie Introductie en kern klassikaal, verwerking kan in 

tweetallen of klassikaal 

 

Activiteiten 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Introductie: 

Vraag wie er wel eens in een pretpark of dierentuin is 

geweest. Laat de leerlingen een naam van een park of 

dierentuin noemen en zoek deze op met google earth 

(intypen naam pretpark is meestal voldoende). 

 

Hoe weet je dan welke dingen er allemaal te zien/te doen 

zijn en hoe je daar kunt komen? 

Misschien noemen de leerlingen eerst de aanwijsborden 

die vaak in het park/pretpark staan. Maar dan kun je niet 

zien hoe het hele park er uit ziet: daarom wordt er vaak 

ook een soort plattegrond gemaakt.  

Laat enkele voorbeelden zien die u heeft meegenomen, of 

laat een overzichtstekening zien op het digibord. Vertel 

dat de leerlingen vandaag zo'n tekening wat beter leren 

kennen. Als u de les 'vanaf de kerktoren' (fotoverhaal) 

ook heeft gegeven kunt u verwijzen naar de foto vanaf 

een hoge toren: daar lijkt zo'n tekening wel op. 
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Kern: 

Bekijk samen de overzichtstekening van avonturenpark 

Hellendoorn van kopieerblad 1, of één van een pretpark 

bij u in de buurt. Laat zo mogelijk op het digibord via 

google earth hetzelfde park in beeld staan, of de site van 

het pretpark (zie software). 

Verken samen de tekening, stel vragen zoals: 

 wat lijkt je een leuke attractie? 

 waar is de ingang van het park? 

 hoe zou je van de ingang naar die leuke attractie 

toe gaan? (zien ze de wandelpaden?) 

 herken je op de tekening iets wat je ook met 

google earth kunt zien? 

 wat betekenen de pictogrammen? Enz. 

Bespreek dit met elkaar en laat leerlingen ook zelf met 

hun vragen en ideeën komen. 

 

Verwerking: 

Laat de leerlingen in tweetallen de opdrachten van 

werkblad 1 uitvoeren. Zo nodig leest u de opdrachten 

voor, of u laat één van de leerlingen de opdrachten 

voorlezen.  

Als de opdrachten nog te moeilijk zijn kunt u ze ook 

klassikaal bespreken en samen uitvoeren.  

 

Afsluiting: 

Wat hebben de leerlingen ervan geleerd? 

Vertel dat ze in de volgende les verder gaan met de 

plattegrond van het pretpark. Als ze thuis een plattegrond 

tegenkomen zouden ze die kunnen meenemen voor de 

volgende les. 

 

Differentiatie 

 

Makkelijker: 

 ga minder diep op de pretparkfolder in en doe van 

het werkblad alleen opdracht 1 en 2 (en 3) 

Moeilijker: 

 laat de leerlingen een route langs alle attracties 

intekenen (zo zien ze het hele park) 

 laat, eventueel m.b.v. overtrekpapier, een 

plattegrond van het pretpark tekenen door de 

paden over te trekken  

 

Software  Om google earth (gratis) te downloaden zie:  

earth.google.com  

 Op de site van avonturenpark Hellendoorn is een 

interactieve overzichtstekening beschikbaar waar u 

m.b.v. de muis door het park kunt 'lopen' en kunt 

inzoomen op attracties: www.avonturenpark.nl 

(onder 'het park') 

 Veel andere pretparken hebben ook een 

(interactieve) plattegrond op hun site. 

 

Vervolgactiviteiten Mogelijke vervolgactiviteiten zijn: 

 de les met de plattegrond van het pretpark (les 3) 

 bezoek een pretpark of park waarvan u de 

folder/plattegrond heeft gebruikt in de les 

 maak samen een tekening van het schoolplein 
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Werkblad 1: Opdrachten bij de pretparkfolder 
 
 
 

 
 

 

1. Zoek de attractie op die jij het leukst vindt. 

Zet er een groen rondje omheen. 
Welk nummer staat erbij? 

 
 

 
 

 
 

2. Welke attractie lijkt je helemaal niet leuk?                          
Zet er een rood kruis door. 

 
 

 

 
 

 

3. Zoek de EHBO    op de tekening. 

Teken met blauw een lijn hoe je naar de grote achtbaan 'Tornado' 

kunt lopen (de route). 
 

 
 

 
 

 
4. Je wilt nog een kadootje kopen voordat je naar huis gaat. Waar 

moet je dan naar toe? 
Zet er een blauwe pijl bij.                                         
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Kopieerblad 1: Overzichtstekening van avonturenpark Hellendoorn (voorjaar 2010) 
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