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Titel Raad mijn tijd 
Leeftijd / niveau Vanaf 8 jaar 
Leerstofaspecten Structuur van de klok, klokkijken, analoge en digitale 

tijden 
Benodigdheden Kladblaadjes, oefenklok 
Organisatie Kan klassikaal maar ook in groepjes of tweetallen. 
Bedoeling Het raden van een tijd door vragen te stellen of het 

vroeger of later is.  
Voorwaardelijke 
vaardigheden 

Het te raden niveau van klokkijken moet redelijk 
beheerst zijn. 

Lesactiviteit 
 

Vroeger of later? 
'Raad mijn tijd' is een variant van ‘raad mijn getal’. 
Een leerling schrijft / tekent achter op het bord een tijd. 
De andere leerlingen moeten deze tijd raden door te 
vragen of het vroeger of later is dan…  
 
Bijvoorbeeld, op de achterkant van het bord staat 6 uur:  
Is het vroeger dan 9 uur? Ja 
Is het later dan 5 uur? Ja 
Is het vroeger dan 7 uur? Nee 
Is het 8 uur? Ja, dat is mijn tijd! 
 
Verschillende niveaus 
Dit spel kan op verschillende niveaus gespeeld worden. 
Een eenvoudige variant is die waarbij hele uren geraden 
moeten worden. Spreek af dat alleen schooluren worden 
gebruikt, van negen uur ’s ochtends tot drie uur ’s 
middags. Een uitbreiding van deze variant is dat nu ook 
halve uren en kwartiertijden geraden kunnen worden. 
 
Om de klokstructuur binnen een uur nader te verkennen, 
kan de variant binnen een uur gedaan worden. Spreek 
twee uren af waarbinnen de geraden tijd wordt gekozen 
(bijvoorbeeld tussen 2 en 3 uur).  
 
Ook kunt u dit spel met digitale tijden spelen. Spreek 
een tijdsbestek af waarbinnen de tijd moet worden 
gekozen. Bijvoorbeeld van 9:00 uur tot 16:00 uur (de 
schooltijden). 
 
De moeilijkste variant is om als tijdbestek een etmaal te 
nemen van 0:00 uur tot 23:59 uur. Bij het raden van de 
tijd moet dan wel worden aangegeven of het voor of na 
de middag is. Let op dat bij deze variant de discussie 
kan ontstaan wat nou een vroegere of latere tijd is. Is 
23:00 uur eigenlijk wel later dan 4:00 uur? 
 
Voor het uitleggen van de strategie om zo snel mogelijk 
de tijd te raden, kan gebruik worden gemaakt van de 
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klok of van een tijdbalk. De tijden die het niet zijn 
kunnen worden weggestreept. Zo houd je een steeds 
kleiner bereik over waartussen de te raden tijd moet 
liggen. 
 

 
 
 

 
 


